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Bruk bestillingskortene i midten s3 slipper du 3 klippe i bladet! 
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[SPESIALISTEN PA SOFTWARE FOR ZX81 - VI HAR DET B 

E S T E 


Alle programmer og bruksanvisninger pa norsk! 


Underholdning 

OTHELLO (MOI). Et usedvanlig spennende strategisk 

spill. 9 nivaer, fra begynner til ekspert. Spill mot 
maskinen, mot deg selv eller mot andre. Laer knep av 
maskinenl Det er en fenomenal opplevelse a se hvor 

uslaelig maskinen er pa niva 9. Slar du den der, ma 

du skrive til ossi Pris kr. 96,-. 

GULP (Campbell Systems). Et fantastisk jaktspill 
i superrask maskinkoding. Eem labyrinter, ti vanskelig- 
hetsgrader. Du kommer til a fa dillal Pris kr. 96,-. 
SKREKKENS LABYRINT (J. K. Greye). imponerende 
grafikkl Et spill for deg som ikke er lettskremt; 
du ma erte opp uhyret og far bare poeng nar det 

jager deg. Pris kr. 96,-. 

INVASJON ERA ROMMET (Hewson Consult). Morsom 
space invader for ZX81. Selvspill, maksimalscoring, 
etc. Maskinkoding. Pris kr. 72,-. 

PUCKMAN (Hewson Consult). Ny utgave av arcade - 
spillet som er blitt en farsott i USA. Pris kr. 84,-. 

Dessuten SJAKK, T1PPEPROGRAM og mye mer 


Seriose programmer 

RASKEN (Campbell Systems). Arkivsystem med fan¬ 
tastisk fleksibilitet. Trolig et av de beste programmer 
som noen gang er skrevet for ZX81. Kan ikke krasje. 
Gir a 111 id et svar. Brukerdefinerte rapporter. Inntil 
36 variabler per side. Numerisk total og gjennom- 
snitt. 12 siders bruksanvisning. 11.700 bytes tilgjeng- 
elig. Superhurtig seking. Pris kr. 192,-. 

BLIKKEANG (Campbell Systems). Den mest effektive 
maten du kan presentere ditt budskap! Utnytter ZX81’s 
muligheter maksimalt. Inntil 2.000 programmerbare 
tegn, som kan lope i timevis i en kontinuerlig syklus 
uten a gjenta seg selv. Pris kr. 144,-. 

DATAEILE (Campbell Systems). Arkiver hva som helstl 
F.eks. 200 adresser, navn, telefonnummer eller annen 
tekst. Hurtig soking. Brukervennlig. Pris kr. 144,-. 
DISASSEMBLER OG ASSEMBLER FOR MASKINKODING. 
Her har vi funnet frem til de beste seriose program¬ 
mer for ZX81. COMPUTERCALC er under utarbeidelse. 

. Skriv til spesialisten og fa en gratis katalogl 


ZX81 BRUKERGRUPPER Tilbudsliste med rabattordninger for samlet innkjop over 5.000 kr. 


UNGD0MSSK0LER 
0G VRKESSK0LER 


Vi har et spesialti1 bud for ungdomsskoler,yrkesskoler o.l. I grupper 
med flere maskiner, kan alle bruke felles peri feralutstyr og software. 
Et tilbud som apner nye muligheter, og strekker budsjettet maksimalti 



LYSPENN M0DUL + MIKR0M0THERB0ARD + SOFTWARE 


CROFTON' TASTATUR 


k.r.935,- Tegn grafikk og karakterer direkte pa 
skjermen og deretter'SAVE ' pa kassett. 
Komplett med detaljert handbok og software pa 
norsk. 5 andre moduler fra kr.490,- til 795,- 

ST0RT TILBUD av utstyr som passer ZX'n. 

Hi-res grafikk, 64kRAM, topp-programmer 
boker, kassetter og mye mer. 

Full garanti og 10 dagers returrett. 

Ring kun onsdager OSLO 15 97 63 (16-20) 


kr.750 ,- Metal 1 konstruksjon. Trenger 
16 lodde-punkt. Bevegelige 
taster. ZX81 PCB inonteres innvendig. 
kr.190,- BLEEPER for ZX81 passer til 
Crofton Tastaturet eller ZX81. 
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IJeg besti11er... 

; Navn 
; Gate 

,'By_ 

;UnderskrT ft 

; §§04§§ E 1 22-22tT2_29_22P^22 v 292b.y r ;.t![4 


Crofton Tastatur 

Bleeper. 

Lyspenn system.. 
Gratis liste.... 



Ben Campbell-Kelly, Postbox 1818, Mek, 6400 Molde, Norway. 









































Argang 1. Nr.1 Septemberutgaven 
Redaksjonen avsluttet 15.8.82. 

Redakter 
Eirik V3gshaug 

Adresse 
Hobbydata 
Pb .71 

4332 Figgjo 

Vi har nettopp flyttet og mangier 
forelopig telefon. 

Hobbydata utgis av Eltek Services 
og kommer ut m3nedlig, minst 
10 ganger pr.3r. 

Arsabonnement koster kr.138 og 
inkluderer medlemskap i Hobby- 
dataklubben. Lossalg kr.18 

Det er Copyright p3 alt stoff 
i dette bladet og ingenting m3 
gjengis uten tillatelse fra Eltek 
Services. 

Annonser,stoff og programmer 
m3 vsere oss i hende innen den 
15.,m3neden for utgivelse. 

Stoff og programmer som vi kjoper 
forbeholder vi oss retten til 
3 utgi i andre tidsskrifter i 
Norge hvis ikke annet er avtalt. 

Private rubrikkannonser koster 
kr.25,-. Andre annonser etter 
avtale. 


Innholdsfortegnelse; 


Brevkasse 

5 

Konkurranse 

6 

Nyheter 

7 

Hva er en datamaskin 

8 

Navneproblem (ZX81) 

10 

Test av/ ZX81 ) 

1^ 

Statistikk (ZX81) 

14 

Lysavis (ZX81) 

15 

Tippesystem (ZX81) 

18 

Display kontroll (VIC-20) 

19 

A og £ (VIC-20) 

20 

Verdifulle Peeks/Pokes (VIC-20) 

22 

Breakout (VIC-20) 

2 A 

Klokke (VIC-20) 

27 

Vi har vsert p3 messe i England 

28 


[ Y l3nedens tilbud: 

Vi vil vser m3ned komme med gode tilbud for Hobbydataklubbens 
medlemmer p3 datamaskiner,utstyr,messeturer o.s.v. Tilbudene gjelder 
kun utgivelse m3neden hvis ikke annet er nevnt. N3r du vil gjore 
bruk av tilbudene m3 du huske 3 oppgi datoen du ble registrert som 
medlem (blir p3stemplet medlemskortet av postverket). 

Tilbudet denne m3neden kommer fra v3rt eget firma 
Eltek Services som gir '\ 0 % p3 alle varer! 



REDAKT0REN HAR QRDET: 

Hjertelig velkommen til det 
forste nummeret av Hobbydata! 

Jeg h3per at vi isammen med 
Dere skal klare 3 lage et brukbart 
blad. 

Kvaliteten p3 bladet kunne 
nok vsert bedre, men dette vil 
vi rette p3 s3 snart opplaget 
er stort nok til 3 gjore det 
forsvarlig. 

Interessen har vsert over- 
raskende stor for Norges forste 
datablad for personlige komputere, 
og jeg h3per Dere finner mange 
tips og programmer som er av 
interesse 

Som medlem i Hobbydataklubben 
vil du i tillegg til Hobbydata 
f3 prosenter ved kjop av data¬ 
maskiner, utstyr m.m. fra for- 
skjellige firmaer. 

Private datamaskiner er etter 
hvert blitt s3 rimelige at alle 
har r3d til dem, og det er i 
lopet av bare det siste 3ret 
solgt flere tusen av dem i Norge. 

Desverre ligger vi litt etter 
n3r det gjelder ekstrautstyr 
programmer og boker/blader til 
disse maskinene og n3 h3per jeg 
at Hobbydataklubben kan rette 
p3 dette. 

Men for 3 gjore disse sidene 
best mulig, trenger vi hjelp 
fra Dere, og det jeg tenker p3 
da er ris og ros, r3d og vink, 
og programmer som Dere har laget. 

Har du lysst til 3 starte 
en dataklubb der hvor du bor, 
fomidler vi gjerne adressen din 
til Hobbydatas lesere. 
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MORE FUN WITH YOUR ZX81 



VAR SPESIALLAGDE, TESTET OG GARANTERTE 

16K RAM PACK 


MED INNEBYGD AV/PA LYS; FAR DU RIMELIG OG 
SIKKERT I FRA: 


Eltek Services 


'ELTEK . 

1 services 4332 F, s^° 


Kun kr. 


695.- 


OG I TILLEGG GIR VI 


10 


FOR 


HOBBYDATAMEDLEMMER 


I 


Bruk bestillingskertene i midten s£ slipper du & klippe i bladet! 










\/i er ogsa interessert i i 
bore fra etablerte dataklubber, 
send ett bilde, skriv nopn ord 
om hva Dere gior oi mntene, ng 
hwordan Oerp driver klubbene. 

Selv om vi i dette forste 
nummeret bar skrevet mest om 
ZX81 og VIC-20, si er vi ogsi 
interessert i andre datamaskiner, 
og for i fi en liten oversikt 
over hvilke komputere det er 
storst interesse for i Norge, 
vil jeg be Dere i skrive noen 
ord om hvilke komputere Dere 
foretrekker, bak pi postgiro- 
blanketten ved betaling av abon- 
nementet. 

Som Dere ser er postgiroblan- 
ketten formet som et medlemskort 
Dette bor Dere ta godt vare pi 
fordi medlemskortet gir rett 
til avslag ved kjop av utstyr 
og programmer,og rimelige felles- 
turer til messer o.s.v. Postgiro- 
blanketten bor betales snarest 
slik at du ikke gir glipp av 
neste nummer! 

Jeg vil takke a v for ni og 
hiper pi et bra sammarbeid! 

Ned vennlig hilsen, 

Eirik Vigshaug. 

P.S. Ikke bli overrasket hvis du 
finner noe av stoffet fra Hobby- 
data i HiFi&Elektronikk. Vi bar 
nemlig en avtale om skrive litt 
for dem. 



Det er rart, men vi har enda 
ikke fitt en eneste bestilling 
fra ei jente, pi datautstyr eller 
abonnement. Hva kommer det av 
tro? Det er vel ikke noe spesielt 
med datamaskiner som bare til- 
trekker gutter? 

Men endelig! fant vi ei jente 
som forelsket seg i en VIC-20 
forste gang bun si den. Og her 
er hennes tekniske data, og kan- 
skje der er noen som vil dele 
sine erfaringer med henne?: 

Navn: 

Anne-Line Falldalen 
Adresse: 

Molledalen 5B 
4300 Sandnes 
Fodt: 

28.April 1967 
Vekt: 

54 Kg. 

Hoyde: 

170 cm. 

Telefon: 

04-66 47 59 



Programmer! 


Hobbydata er interessert i 
Basic-programmer for hjemmekom- 
putere. (Spesielt for ZX81 og 
VIC-20). Fortell oss hvordan 
programmet er bygd opp og send 
heist en kassett eller diskett, 
og med en listing pi et papir. 
Hvis du onsker materiellet i 
retur mi du legge med frimerker 
som dekker returporto. Alle pro¬ 
grammer som kommer pi trykk blir 
belonnet med ett gavekort pi 
kroner 100,- som kan brukes bos 
Eltek Services. Det beste pro¬ 
grammet hver mined bli belonnet 
med ett irs seresmedlemsskap i 
Hobbydataklubben (1 irs gratis 


medlemmskap!). + gavekort pi 

kr.100, - . 

Si hva venter du pi! Sett 
i gang og rot frem alle du har 
laget , og konstruer gjerne noen 
nye. Programmene behover ikke 
v$re si lange og IK programmer 
for ZX81 passer tint. 

ADVARSEL! 

Programmene mi v$re konstruert 
av deg og ikke vsere plukket fra 
andre blader. Hvis vi fir en 
rettsak pi gang fordi vi bar 
trykt ett program som andre bar 
rettighetene pi, blir du eks- 
kludert fra Hobbydataklubben!!! 


Brev 


I hvert nummer vil vi ha en 
brevspalte, si har du sporsmil 
tips eller noe pi hjerte si bare 
kom igjen. 

VHF-TV, UHF-komputer? 

Jeg tegnet meg for en tid 
siden som abonnent pi "Hobbydata" 
Da ble det opplyst at forste 
nummer med innbetalingsblankett 
ville komme i juni mined. Ni 
bar jeg ikke sett noenting til 
bladet enni og lurer pi om in- 
teressen for bladet er for liten, 
slik at det er oppgitt? 

Dette er i si fall synd, da 
jeg er overbevist om at det er 
marked for et slikt blad. "HiFi& 
Elektronikk" bar med for lite 
data-stoff til i dekke behovet. 

Dessuten har jeg noen spors- 
mil angiende datamaskinen ZX81 : 

1. Forhandler Eltek-Services 
ZX81 og hva er i tilfelle prisen 
pi den? 

2. Hva mi gjores for i fi 

en ZX81 til i virke pi en sort/ 
hvitt-TV som bare har VHF (bind 
1 og 3)? 

med hilsen, Arnt Joar Nonset, 
7660 VUKU. 

Vel, som du ser si har vi 
ikke gitt opp "Hobbydata". Grunnen 
til forsinkelsen er at HiFi&Elek¬ 
tronikk ble veldig forsinket 
og vir annonse for "Hobbydata" 
kunne ikke bli besvart for i 
slutten av Juni. 

Interessen har faktisk v$rt 
overraskende stor, noe Som beviser 
at "hobbydata" bar sin misjon. 

Nei, vi forhandler ikke ZX81 , 
men vi har et n$rt samarbeid 
med Sandnes Data (enter som for¬ 
handler bide ZX81 og VIC-20. 

Prisen er kr.1680,- som er 
satt av Viking Mikrosystemer 
som-er importoren. 

I ZX81 sitter det en UHF- 

modulator og skifte denne vil 

bide vsere dyrt og vanskelig. 

Har noen a v leserne en annen 

% 

losning, si la oss for all del 
fi ta del i den! 
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Konkurranse 

Vi vil waer gang ha en konkur- 
ranse, og beste besvarelse hver 
mSned vil bli premiert! Premien 
denne gang er en quarts-styrt 
elektronisk vekkerklokke. 

Oppgaven gSr ut pS S lage 
et konversasjonsprogram i Basic. 
(Et program* som gjar at yi kan 
konversere/snakke med en kotoputer- 
styrt person.) 

Og dette kan fungere pS denne 
mSten: Komputeren Spner med S 

presentere seg og si f.eks. 

M Hei, jeg heter Anne og bor i 
denne maskinen. Hva heter du? M 
Og sS svarer du henne. Deretter 
skal prograjnmet virke slik at 
Dere fortsetter og S snakke med 
hverandre (svarer og spar hver- 
andre ut). 

Og nS gjelder det S lage pro- 
gramiTiet sS godt at de som sitter 
og snakker med komputeren (Anne) 
faler at det er et intelligent 
menneske de snakker med og ikke 
en komputer! 


Ned et slikt program vil du 
imponere bSde slekt og venner! 

Programmet bar ikke lages 
slik at du og komputeren snakker 
annenhver gang, men at Dere 

snakker nSr det passer Dere. 
Dette kan gjares wed at etter 

at komputeren har kommentert 
noe du har sagt sS mS du skrive 
noe pS tastaturet innen f.eks. 
10 sek. hvis ikke er det kom¬ 
puteren sin tur igjen. 

Du skal fS et par tips sS 
forstSr du kanskje hvordan du 
kan gjare dette. Du finner for- 
skjellige kodeord som du regner 
med at noen vil sparre komputeren 
om. F.eks. Du regner med at en 

eller annen vil spar etter alderen 
til Anne, og da kan vi tenke 

oss at sparsmSlet vil vaere ca. 
M Hvor gammel er du?” Kodeordet 
i denne setningen blir da M gammel M 

Nen hvordan i all verden skal 
komputeren finne ut om "gammel" 
finnes i setningen? PS ZXB1 
kan vi bruke (hvis setningen 
er lagret i A$): IF A$(A TO B) = 
"gammel" THEN PRINT "NAA KAN 


DU LURE?" eller "NAN SP0R IKKE 
EN CANE ETTER ALDEREN!". 

Siden gammel inneholder 6 
bokstaver mS B vaere lik A-t-6, 

og sS er det bare S flytte A 
ett hakk fremover i linjen og 
teste om "gammel" finnes lenger 
fremme i setningen. 

PS VIC-20 kan vi desverre 
ikke bruke (A TO B) slik som 
pS ZXB1 , der mS vi isteden bruke 
RIGHTS, NID$ eller LEFTS for 
S kunne lete etter ett kodeord 
i A$. 

Hvis du er nybegynner synes 
du sikkert denne oppgaven var 
forferdelig vanskelig, men bare 
prav deg frem med et lite pro¬ 
gram farst, sS fSr du det kanskje 
til. Lykke til!!! 

og send oss besvarelsene innen 
1.oktober og heist pS kassett. 




ADDON, 
PRINTOUT 


Hvorfor betale kr.1296 for en ZXB1-printer som bruker dyrt 
aluminisert papir nSr du kan fS denne ANBER 2400 printeren 
(som bruker vanlig billig papir) for kun kr.1295 ! Amber 
2400 Natrix Printer er den farste rimelige printeren med 
mulighet for parallell og serie kobling. Og den passer 
derfor til de fleste hjemmekomputerene. 

Spesifikasjoner: 

*24 karakterer pr. linje med vanlig tekst*Alle grafiske 
muligheter-hvert punkt er inviduelt programmerbart 5:s Vanlig 
25 pins "D" type plugg^Serie og parallell ingang ;:s CTS/Busy- 
utgang*Serie baud rate valgbar mellom 75 og 9600 baud*Kraf- 
tig kabinett*NSl:B0mmx1 60mmx1 60mm*Bruker vanlig papirruller* 


Eltek Services 
Pb.71 

4332 Flggjo 


/elTekI 

i services I I 


Dette er printeren du trenger, bestill nS og skriv hvilken 
komputer du har, du mS regne med litt leveringstid fordi 
ettersparselen er stor! 
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ETER® 



Det dukker nesten daglig opp 
nye komputere: Hva med en som 
heter Neubrain, pris £200,- (1£= 
11 Kr.), 24K RON, 32K RAN som 


kan utvides til utrolige 2nbit 
(2000K)!!! 

Utmerket hoygrafikk pa 640x250 
40 eller 80 tegn pr.linje. Dette 


war mye for den lave prisen, 
men sa er det ikke en lekekom- 
puter heller, til det mangier 
den bade farger eg 1yd. 


NYE VICer! 

Ja, na er det nye VIC-modeller 
pa vei, men det vil ta sin tid 
for de kemmer til Norge, og etter 
som vi horer/ har Commodore for 
tiden problemer med en eller 
annen importregulering som gjor 
at det hverken kommer VIC-20 
eller utstyr til landet. 

Pa Hannovermessen i slutten 
av April viste Commodore frem 
folgende nyheter: 

VIC-10 

som er en billigutgave som skal 
konkurrere med Sinclair. I vir- 

keligheten er det en spillmaskin 
og Basicen ligger pa en plugg 
inn kassett. Fantastisk nok sa 
har den 40x25 tegn (Bedre enn 

VIC-20!), og ogsa hoygrafikk 

og 1yd. Prisen gjetter vi til 
a ligge rundt kr.1500,- i Norge. 

VIC-30 

Nange har ventet pa VIC-40 men 
Commodore har heller valgt a 

kalle den VIC-30. VIC-30 har 


40x25 display og 320x200 hoy¬ 
grafikk. Ryktene sier ogsa at 
VIC-30 har enda bedre lydmulig- 
heter enn VIC-20 ogsa. Pris i 
Norge gjetter vi til a bli nsr- 
mere kr.4000,- 

COMMODORE 64 

er nesten lik VIC-20 av utseende 
men har alle mulighetene til 
VIC-30 +64K RAN. Denne maskinen 
er beregnet a brukes pa sma kon- 
torer og prisen gjetter vi her 
til a bli bortimot kr.6000,- 

nen vi som allerede har kjopt 
VIC-20, blir vi nodt til a kjope 
ny computer for a fa de etter- 
lenktede 40 tegn eller vil Com¬ 
modore tilby seg a bygge dem 
om? 

Beeline i England tilbyr en 
kasse til a sette under VIC-20 
som inneholder 32K RAN og som 
gir 40x25 tegn, men for dette 
utstyret ma du betale mer enn 
det hele VICen koster! 

Quantum Data i California 


skal visstnok ha laget et print 
til a plugge i VIC-20 og som 
gir hele 80 tegn pr.linje!!! 

Prisen ligger rett over tusen- 
lappen men dette printet er ikke 
lansert i Europa enda. 

Telefonmodem 

Vi er ogsa spente p|. a fa 
telefonmodem til VIC-20, CofShnodore 
holder for tiden pa prosjekterg 
disse og prisen pa disie blir 
ogsa ca.kr.1000,- 

Gled Dere folkens! 

en dross med nye inter essanfl£? 
og rimelige computere er pa vei 
inn pa markedet. 

Vi nevner i fleng: 

ZX—SPECTRUM 

etterkommeren til ZXB1 , og som 
bade har hoygrafikk, 1yd og stor 
RAN hukommelse og endelig et 
bedre tastatur. 
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HVA ER EN DATAMASKIN OG HVA KAN 

DEN BRUKE5 TIL? 

En datamaskin er rett og slett 
bare ett werktoy. For 3 skru i 
en skrue bruker w i skrujern, 
og for 3 behandle tall og bok- 
stawer bruker wi en datamaskin. 
Skal wi skru en skrue m3 wi wri 
den weien wi w il at skruen skal 
g3. Det er det samme med en data¬ 
maskin, wil wi at den skal skriwe 
"Hei p3 deg." p3 skjermen, gir 
wi bare beskjed om at den skal 
gjare det, og den gjor det. 

Vi skal n3 ta for oss de 2 
rimeligste datamaskinene i Norge 
og det er ZX81 og VIC-20, veil, 
priser er henholdswis kr.1680,- 
og kr.2988,-. Disse prisene burde 
ikke skremme noen., og wsere ower- 
kommelige for de fleste. Kjaper 
du en aw disse wil du f3 en kom- 
plett datamaskin med skriwemaskin- 
tastatur samt en batterielim- 
inator/trafo som plugges inn 
p§ 220 Volt. S3 falger det med 
en ledning som kobles til antenne- 
inntaket p3 ett hwilket som 
heist TV som har UHF. (Alle 
nyere TV har dette, men har du 
et eldre bar du sjekke dette.) 
Du justerer TV-et til kanal 36, 
og dermed er du klar til 3 web re 
med i den fantastiske datawer- 
denen! 

En stor fordel med en data¬ 
maskin er at den har klister- 
hjerne, og ikke slik som med 
oss at det meste g3r inn det 
ene aret og like raskt ut det 
andre. Hjernen til datamaskinen 
inneholder 2 hukommelser. Den 
ene kalles ROM og er ferdig 
programmert fra fabrikken, og 
den kan wi ikke forandre p3. 
Den inneholder et spr3k som 
kalles "Basic", dette er laget 
slik at det er lett for oss 3 
forst3 og bruke, programmerings- 
ordene er engelske men ikke bry 
deg s3 mye om det, for selw om 
du ikke kan en eneste engelsk 
glose s3 lserer du fort 3 bruke 
maskinen og forst3 programmer- 
ingsordene. 


i Den andre hukommelsen kalles 
\ "RAM" og som standard har ZX81 
\ 1 K-hukommelse. "K" st3r for kilo 
i og det betyr som du sikkert wet 
\ ett tusen. Denne maskinen har 
J derfor en PAM hukommelse p3 1*1000 
^=1000 enheter. Vi kan si at i 
hwer aw disse enhetene kan wi 
lagre ett tall eller en bokstaw. 
(Dette er ikke helt riktig, men 
er lettest 3 forst3). VIC-20 
har som standard 5K RAM, men 

maskinen bruker 1 ,5K selw til 

forskjellige ting, og wi har 
da igjen 3,5K til w3r disposisjon 

Selw om IK eller 1000 tegn 
hores mye ut, s3 finner du snart 
ut at dette ikke er nok, men 

det er ingen grunn til for- 
twilelse, for da kan du som 
ekstrautstyr f3 16K RAM pakke 
og bare plugge denne inn i mas¬ 
kinen, og s3 har du hukommelse 
for store programmer. 

I RAM hukommelsen kan du b3de 
lagre tegn eller fjerne noen 
som st3r der fra for. Men sl3r 

du aw spenningen eller kontakten 
faller ut glemmer den alt! Det 
war jo ikke s3 bra, men wi har 
den muligheten at wi kan lagre 
det som er i datamaskinen inn 
p3 en wanlig A-spors kassett! 
Ja, du horte riktig, du tar din 
gamle pensjonert monospiller 
(All erfaring wiser at en gammel 
monospiller fungerer bedre enn 
ett flunkende nytt stereoanlegg.) 
og plugger den til datamaskinen, 
setter kassettspilleren p3 opp- 
tak og s3 spiller du inn det 
som er i datamaskinen. S3 spor 
du deg kanskje hwordan dette 
hores ut hwis du spiller det 

aw igjen p3 kassettspilleren. 
Jo, det skal jeg si deg, det 
hares riktig fselt ut og jeg til- 
byr deg en natt med Julie Ege 
(hun kommer fra Sandnes!), hwis 
du gidder 3 hare p3 dette i 5 
minutt. 

N3 kan du sl3 aw datamaskinen 
eller bruke den til noe annet. 
N3r du s3 ansker 3 ha tilbake 
det programmet som war i fra 
far, spiller du bare aw kassett- 
spillerfl/* igjen og programmet 
kommer p3 plass i datamaskinen 
igjen. 

Til ZX81 falger det med led- 
ninger for 3 koble til kassett¬ 
spilleren, men til VIC-20 m3 
du kjape en spesialkassettspiller. 


Til begge maskinene falger 
det med lEerebaker som er beregnet 
p3 folk som aldri har programmert 
far. Til ZX81 f3r du en bok p3 
Norsk og denne er p3 ower 200 
sider! Mens til VIC-20 falger 
det med en tynnere bok p3 Engelsk. 

P3 tastaturet som minner om 
en skriwemaskin kan du n3 skriwe 
hwa du wil. F.eks. Nawn,adresse 
og telefon nummer. P3 samme m3te 
kan du skriwe inn alle medlemmene 
i en klubb og s3 har du ett data 
styrt medlemmskartotek. 

Her er en del andre bruks- 
omr3der: 

-leere programmering 
-undeholdnings-og lEeringsspill 
-grafiske fremstillinger 
-bewegelige bilder (tegnefilm) 
-tekniske beregninger, f.eks. 
budsjetteringssystemer 
inwesteringskalkyler 
-ordrebehandlingssysterner 
-lagersysterner 
-tidtakersystemer 

-opplEBringsprogrammer for barn 
(matematikk og spr3k f.eks.) 

De fleste aw disse bruksom- 
r3dene er hentet fra en ZX81 
brosjyre, men er ogs3 aktuelle 
for andre datamaskiner. 

Vi kan ta ut rubrikken under- 
holdnings og lEeringsspill, og 
se litt nsermere p3 denne. Det 5 
er faktisk spillene som gjar 
at mange kjoper en komputer, 
men den kan da brukes til alt 
mulig annet ogs3. Mange aw spil¬ 
lene man kan f3 kjopt er faktisk 
like awanserte som de spillene 
en finner i spillehaller, s3 
lider man aw spillegalskap kan 
man fort tjene inn igjen en kom¬ 
puter, wed 3 spille de samme 
spillene hjemme. (Dette bor wsere 
et godt argument n3r du skal 
mase p3 pappa om en datamaskin 
som julepresang!). Med lserings- 
spillene kan man lsere 3 skriwe, 
telle,regne,spr3k,klokka,geografi 
o.s.w. p3 en underholdende m3te, 
s3 dette burde wsere noe for skole- 
trette elewer. 
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Hrffllf*??£ MICROPROCESSOR. Pet, Apple, Atari 400, 
TO II r | BBC Mlcro ' and VIC 20 still have th e less powerful 6502 . 

r o a \ ^n ^.4.^, i i\ a < t ... . 


_ ___ —^ ^ 

f RAM (as standard). At least twice the power of 
| similarly priced machines. Expandable to 64K RAM. 


EXTENDED MICROSOFT COLOUR BASIC (as standard) 

Featuring: ADVANCED GRAPHICS (set, line, circle, 
paint, print, draw, rotate and print using). 

ADVANCED SOUND 5 octaves, 255 tones 
AUTOMATIC CASSETTE RECORDER CONTROL. 
FULL EDITING with INSERT and DELETE. 


9COLOUR, 5 RESOLUTION DISPLAY. 


USE WITH ANY U.H.E TV and/or separate PA.L. monitor. 


- -- ’ a V cAiiva/wi DC|jcHd.lC 

PROFESSIONAL quality keyboard. 

Typewriter feel. Guaranteed for 20 million depressions. 


PRINTER (Centronics parallel). 


JOYSTICK CONTROL PORtE 


luhwgwui 


2" r . k “ putee " s » 


111 U - L - L v/asre n 

JPW5nUlS A konkurrere med l/IC-20, ^ 
fJnOnftmr p ^ PeCtrUm °* s - u - Au utseende 

,.L a ,"S k8 ..- lik 






20 -— 

20 ogsl.og pnsen er den samme Ifi%¥ 

som UlCen i England. Wen Dragon ITfDuHf] 
32 har i motsetning til VIC-20 “[Mn 
hele 32K RAH! Den har ogsa hay- 

iniaiil 


rf ^grafikk, 9 farger og 1yd. 


BBC-komputeren 


ORIC 1 


regnet vi for et ^ ar siden med 


ville bli en markeds- 
leder, men hva har skjedd? Jg, 
det har v$rt diverse smaprob- 
lemer med , den, prisen har gatt 
□pp, mens de fleste andre kom- 
putere har sunket i pris, sa 
det er faktisk en viss fare for 
at den priser seg ut av markedet. 
Siste nytt er at det vil bli 
mulig a bygge den om til en 32bits 
maskin, de fleste andre komputere 
er bare 8 bits! 


Enda en komputer i tusen kroner 
klassen! 0g da far vi 16K RAH 
40x24 display, hoygrafikk,1yd 
og rask mating med kassettspiller 
(1200 eller 2400 baud) 

Ja, Sinclair far hard konkur- 
ranse etterhvert, ja, sikkert 
mer enn han setter pris pa! Hen 
konkurransen vil sla ut til 
kundenes fordel. Det eneste pro- 
blemet na, er hvilken komputer 
man skal velge? 

Mi skal prove og imformere 


Dere sa godt vi kan, ' : -men til 
og med vi har problemer na med 
a holde oversikten! 


BINATONE MICRO 


Mi vet hva den heter og vi vet hva 
den koster, nemlig ca.£50 (kr.550) 


ACORN ELECTRON 

dette er enda en ny hjemmekom- 
puter, og vi vet ikke mer enn 
prisen her heller.£100 eller 
litt over tusen norske kroner. 
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. *-* • *• • *•-’••*•.*.y *•/.•;;; •:•* /•.: \\;; 


AVNEPROBLEM? 





OUB^H 
PVT CX 
RRXUKI 
PZUZ3 
UlREDDE 
T5BUK 
DLPUU 
HHNUX 
OXKFC 
...... HUSLT 

XNYGU 
LYNTG 
V PP8Q 
TZ0JU 




££•17 

• •• •. *.*.• • • 


G3VFUT 
©RRSREY 
GMTflflv 
CLTMD 
CfiETEJ 
LesaflH 
GFflflZO 
flftDDNG 
VKLyftH 
fifiURFP 
UPHLK 
GRDL.0 
flERflDHC 
DDGflfiflE 


- ,— ~~ skal 6V%:%P:Vt:' 

trykke far den v/il gS 

videre (denne linjen kan slayfes) 

s’..*-::--:?’.:**.-: *....... ... 7 . / * 










TEST AV ZX81 



ZX81 er i l0pet av et ar blitt 
verdens mest solgte privatdata- 
maskin. Og det skal derfor bli 
interessant a teste denne og se 
hva den kan brukes til. 

Eh blir ikke imponert av st0r- 
relsen. Den er ikke stort stbrre 
enn en kalkulator og den ser 
mindre ut i virkeligheten enn i 
annonsene. Ehskinen er bygd inn i 
et sort plastikk-kabinett og av 
utseende er den svaert fin. Den 
veier kun 350 gram, er 16,7cm. 
bred, er 17,5cm lang og 4 cm h0y 
Med maskinen f0lger ogsa batteri- 
eliminator (maskinen trenger 9 V. 
og 6OG11 A.), en tykk laerebok pa 
over 200 sider (pa Norsk!) og de 
npdvendige ledninger for a koble 
til T7 og kassettspiller. 

Det er ingen problem a koble 
til TV og justere inn kanal 36 
UHF. Og pling som ved et trylle- 
slag dukker det opp en invers ,T K M 
nederst i venstre hj0me av 
skjermen. 

Efenualen som fplger med er 
nesten et helt Basic-kurs i seg 
selv og er super for alle som er 
grpnne nar det gjelder datamas- 
kiner. Det er lurt a ta seg god 
tid i begynnelsen og ikke kj0re 
gjennom boka pa en kveld, slik at 
man laerer seg grunnfunksjonene 
grundig. Eh datamaskin har sa 
nange muligheter at en vil f0le 
at en aldri blir utlaert, stadig 
dukker det opp nye tips og hint 
for programmering av maskinene. 


Til ZX81 kan man fa opptil 64K 
RAM hukommelse (uorginal) og 
en printer som bruker aluminisert 
papir. Mange firma tilbyr ogsa 
bedre tast-nt; irer, inntyggings- 
bokser, inn/ut-porter og alle 
mulige (og umulige!) programmer. 

SOFTWARE 

Tastene pa ZX81 har opptil 
5 funksjoner og det er litt prob- 
lematisk a finne ub av alle i 
begynnelsen. Alle programmerings- 
ordene far en frem kun ved ett 
trykk, og dette gjpr naskinen 
svaert enkel i bruk og er et funn 
for nybegynnere. Nhskinen lager 
ogsa automatisk mellomrom mellom 
programmeringsordene / og dette 
gj0r . progiammlistingen godt 
oversiktelig. Hvis du skriver 
en feil (syntaksfeil) vil du 
straks fa beskjed om hvor feilen 
ligger, og maskinen nekter ogsa 
a ta i mot linjen f0r feilen er 
rettet. 

RUBOUT nvisker ut tegn fra 
h0yre mot venstre. For a kunne 
viske ut ma en ogsa holde inne 
SHIET-tasten, dette virker for 
meg litt tungvint og jeg mener at 
det hadde vaert en fordel on 
RUBOUT-tasten hadde vaert for 
seg selv. 

Skal en forandre pa en linje 
i et program trykker en pa EDITOR 
tasten og linjen spretter helt 
ned pa skjermen, nar feilen er 


Ehskinen kan ogsa brukes som 
kalkulator, en kan faktisk skrive 
lange remser med regnestykker med 
paranteser og det hele. Maskinen 
har innetygd mange matematiske 
funnksjoner og den kan regne 
med tall opptil +/—10 opphpyd i 
+/-38. For a lagre ett tall 
bruker maskinen 5 bitt av RAM- 
hukommelsen. 

ZX81 kan ikke skrive sma bok- 
staver, men den kan skrive inv¬ 
erse bokstaver (hvitt pa sort), 
og har ogsa noen grafiske tegn. 

HARDWARE 

TV-skjermen blir delt opp i 
24 linjer og pa hver linje er det 
plass til 32 tegn. Nar en kobler 
til et fargefjemsyn blir bak- 
grunnen lys-grpnn, men det er 
ogsa eneste fargemulighet man har 
Som ekstrautstyr kan det kjppes 
et fargekort men da blir mas¬ 
kinen sa dyr at det vil l0nne seg 
a vente til neste modell av ZX81 
(ZX Spectrum). 

De to nederste linjene er 
reservert til maskinen selv, og 
det er pa disselinjene vi skriver 
og retter programmer, her gir 
maskinen beskjeder og feilmel- 
dinger til oss ogsa. Det finnes 
ogsa en plottemulighet som gir en 
skjerm pa 64M4 felter, og denne 
er god a bruke til a lage gra¬ 
fiske bilder og spylediagrammer 
for eksempel. 

ZX81 holdes i sammen av 5 
skruer, har du tenkt a demontere 
din ZX ma du f0rst ta av gummi- 
f0ttene pa undersiden fordi 3 av 
skruene er gjemt bak disse (husk 
at du kan fa problemer med garan- 
tien hvis du gj0r dette!). For a 
koble til en del ekstrutstyr som 
f.eks. tastatur ma man imidlertid 
demontere maskinen. 
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Inne i ZXem er det kun ett 
print, og pa dette printet tin¬ 
ner vi kun fire IC-er, sa kompakt 
bar en klart a lage denne mas- 
Mnen. Den forrige modellen n ZXS0 M 
badde ca.20 flere IC-er. Pa ZK81 
har en tatt 20 IC-er fra ZX80en 
og puttet samraen til en. Sa en- 
kelt var det,(eller det var 
kanskje ikke det!). Utenom denne 
ene spesial IC-en har vi ogsa en 
ROM, en IK RAM og en 3,5MHz CPU. 
Ellers er det kun noen fa passive 
komponenter, ett par transistorer 
og en IV-modulator. Tastaturet 
er en tynn plastmembranplate 
(solid og vanntett) som ved hjelp 
av en flatkabel blir plugget i 
printet. 

Delene i ZXS1 kan sies a komme 
fra hele verden: CRJen og RQMmen 
fra Japan, 1K-RAM hukommelse fra 
Ehlaysia, UHF-modulator fra 


Eilipinene, 9Volt regulator fra 
EL-salvador og den spesiallagde 
IC-en fra Ehgland. 

BASIC 

Mhskinen kan kj0res i to moder 
SLOW (sen) og FAST (rask). I FAST 
mode arbeider iraskinen raskest 
men da far en ogsa en irriterende 
blinking og bildet forsvinner fra 
skjermen mens iraskinen kj0rer 
prograinmet. I SLCW mode tar det 
maskinen ca.4 gpnger sa lang tid 
a kj0re programmet, men da har en 
ogsa bilde pa skjermen hele tiden 
og kan derved lage bevegelige 
bilder (tegnefilm!). Det gar an 
a skifte mellom SLCW og FAST i et 
program og bruke det som passer 
best hele tiden. 

SCROLL fjemer 0verste linje 
slik at vi far en linje ledig 


nederst, bruker vi i ikke SCROLL 
stanser programmet med en feil- 
melding. 

Eh PAUSE funks j on gj0r at nan 
kan legge inn pauser i programmet 
men dette medf0rer en irriterende 
blinking pa skjermen, sa jeg 
foretrekker a bruke en EOR..TO.. 
setning, og deretter NEXT. Vi far 
da en kunstig pause ved at mas¬ 
kinen trenger litt tid pa a kj0re 
gjennom denne loopen. 

. Med INKEf$ kan vi teste om det 
er noen taster som er trykket inn 
og i tilfelle hvilke. Denne funk- 
sjonen er fin a bruke i spill 
fordi vi slipper a trykke pa 
NEW-LINE. 

PUT og UNPLOT gir grafiske 
muLigheter med 64 x 44 punkter. 
Hvert punkt er en fjerdedel av 
et tegn. 

A bruke printer til ZX81 er 




























































































































































































































































































































































































































































































HVA KAN VI ERUKE DEN TIL? 


PROGRAMMERINGSORD 


CLEAR Cl B CONT COPY DIM FAST 
FOR. .TO. .STEP GOSUB GOTO IF. .THEN 
INPUT LET LIST ILIST LOAD LPRINT 


NEW NEXT PAUSE PLOT POKE PRINT 
(TAB) (AT) RAND RIM RETURN RUN 
SAVE SCROLL SLCW STOP UNPDOT 


PRISER 


Ja, det var en grundig 


Bruksomradene er mange fia lek 
til mer nyttige ting som medlem- 
skartoteker ,adresselister ,tele- 
fonregister ,konto-oversikt eller 
matoppskrifter for mor. Men ikke 
minst: Du lserer a programmere og 
det er g 0 y! og nyttig. For a 
brake maskinen til noe nyttig er 
man ogsa n 0 dt a ga til innkj 0 p 
av en l 6 K-RAM-pakke. Det tar 
ikke mange tiraene' f 0 r man begyn- 


svaert enkelt. FLugg inn printeren 
og bruk ILIST som skriver ut 
programmet pa printeren, eller 
LPRINT som skriver ut det som 
star mellom 2 gasebyne etter 
LPRINT. Eller COPY som kopiere 
nbyaktig det som star pa skjermen 
Alle disse funksjonen kan brukes 
bade som kommandoer eller i ett 
program. 

For a lagre programmer bruker 
en funks jonen SAVE og ett prog- 
ramnavn mellom gasebyne ( ,,n ). 
Nar en skal ta inn og ut prog- 
iammer av kassettspilleren ma en 
vsere svsert n 0 ye med volumkont- 
rollen, det har vsert et stort 
problem for mange a fa inn eller 
ut programmer, og (Mr.Sinclair) 
det hadde vsrt en stor fordel om 
maskinen ikke hadde vsrt sa f 0 l- 
som. Erfaring har vist at en 
gammel mono-kassettspiller virker 
vel sa bra som et flunkende nytt 
stereoanlegg. Og de fleste mono- 
spillere har ogsa 3 , 5 mm uttak 
som passer til de medf 0 lgende 
ledningene. Det gar ikke a koble 
til en 5-polig DIN-plugg da sig- 
nalene i denne ikke er kraftige 
nok. 

ZX81 har to typer hukommelse. 
Den ene er numerisk hukommelse 
hvor vi * kan lagre tall og den 
andre er tegnhukommelse hvor vi 
kan lagre tegn (tall kan ogsa 
lagres i denne). Tegnhukonimelser 
kan gis navi i fra A$ til Z$. 
Mens nummeriske hukommelser kan 
ha mange bokstaver/tegn i navnet. 
Hukommelsene kan dimmers joneres 
sa store som man vil bare en har 
nok hukommelse til radighet. 

Instruksjonsboken som f 0 lger 
med har med det meste som en ny- 
begynner trenger a vite. Eh som 
kan litt om datamaskiner fra f 0 r 
vil savne at det f.eks. star 
svsrt lite maskinkodeprogram- 
mering. 


ner a kl 0 seg i hode p.g.a. at 
hukommelsen er oppbrukt. 

KQNKLUSJON 

Denne komputeren er et funn 
for nybegynnere og kan anbefales 
for dem som ikke har rad til 
a bla opp med mer enn kr. 2000 .- 
for a spandere pa en dataniaskin. 
Har du tenkt a kj 0 pe bade ZX81 og 
og en l 6 K-RAM-pakke b 0 r en regne 
litt over om det ikke vil svare 
seg a kj 0 pe en st 0 rre maskin. 
ZX81 inkl. 16K-RAM koster jo 
nesten like mye som en VIC-20. 

Men jeg er sikker pa at hele 
familien vil sette pris pa hva 
denne maskinen kan gjbre: Far 
bruker den til husholdningsregn- 
skapet, mor lagrer oppskrlfter 
og barna spiller space-invaders 
eller lserer a regne. 


TEKNISKE DATA 

CPU: NEE Z80A, 3,5MHz klokke 
ROM: 8 K Basic tolkningsprogrammer 
Hukommelse: IK, mulig a utvide 
til 64 K RAM. 

Tastatur: Plastmembrantastatur 
Tidkobling: UHF-TV og kassettsp. 

FUNKSJONER 

ABS ACS AND ASN ATN CHR$ CODE 
COS EXP INKEY$ INT LEN LN NOT 
OR PEEK PI RND SGN SIN SQR STR$ 
TAN USR VAL 
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ZX81 


STATISTIKK 


Dette programmet vil produsere 
en saylediagram etter de stat- 
istisk dataene v/i mater den med. 

I linje 4 spar programmet 
etter maks. ve rdi, og da mater 
du den med det hayeste statis- 
tiske tallet. Og maskinen tegner 
si epp et diagram sem passer. 

Har du printer kan du etterpi 
ta en kopi a \j diagrammet eg legge 
det sammen med dine beregninger. 

Hvis du ansker flere sayler 
kan du forandre linje 80 tils 
80 PLOT 4+G,K+1 


100 


4- 

5 

6 
7 

o 


PRINT 
INPUT M 
CL5 

FOR K=0 TO 4 

PRINT RT K*5,0jM-K*INT fH/4- 


L 


10 

14 

15 
20 
3© 

' 21 
4-0 
50 
50 
7© 
80 
00 
100 


f < 


NEXT K 
FOR K=1 TO 29 
PR I NT RT 21, K T-2 ; " * “ 

LET L=K/5 

IF L=JHT (K/55 THEN PRINT R 
, K 4*2 • ** ,f 
NEXT K 

FOR G=i TO 3S 
INPUT R 

FOR K=1 TO RS4-0XM 
PLOT 4-*(G*2>,K4-l 
NEXT K 
NEXT G 


73 


>0 


' : 

• .1!'L • 



I 1 i I = ^ 



m s 


^ B 



Annonser: 

Har du datautstyr du skal selge 
kan det vaere lurt i prave en 
annonse i Hobbydata! 

For privatannonser tar \j i kun 
kr.25,- 

Betalingen mi skje forskuddsvis 
og du kan gjerne skrive bestil- 
lingen pi en postgiroblankett. 

Vi mi ha annonsene i hende innen 
den 15. i mineden far utgivelse. 
Og annonsebestillingen sendes/ 
betales tils 
Postgiro: 3000304 
Eltek Services 
PB .71 

4332 Figgjo 


I nesl’e 


hummer 


som kommer ut om en maned, kan du blant annet 
finne: 

Programmer til ZX81 og VIC-20 
Test av VIC-20 
Messerepotasjer 

Programmeringskurs for nybegynnere 
Og sist men ikke minst: Vi har klart 


l ZX81 ,cjjvi har klart a fa VIC-20 til 


a 

a 


fa 1yd 
snakke 


begge deler uten ekstrautstyr. 

F0lg med i neste nummer sa far du se hvordan! 
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ZX81 



Ned denne lysavisen kan du sk- 
rive meldinger og beskjeder pci 
minimum 32 og maksimum 100 tegn 
(har du 16K RAN pakke kan du 
skrive s3 mye du vil.) 

Det du har skrevet \j il s3 
vandre kontinuerlig i en ramme 
midt p3 skjermen. 

Hastigheten bestemmes a \j linje 
110, og ved 3 endre siste tall 
(A) kan vi regulere hastigheten. 
Har du 16K RAN og onsker 3 skrive 
over en halv side m3 du flytte 
linje AO til linje 5. 



50 

£*© 

70 

S© 

90 

10 © 

11 © 


LET 

DIM R$ CN + 1) 

LET R*= 

LET CN-M) =R$ ( 1) 
LET RJ(1 TO N3 ( 

PRINT RT 
FOR R =© TO 4. 


TO 


N + 1J 
50) 


12© NEXT R 
130 GOTO 80 



Boker for ZX81 og VIC 20 


ZX81: 


By ting deeper into Your ZX81: .kr. 79,90 

Complete ZX81 Basic Course: . kr.275,00 

Gateway Guide to ZX80/81 : . kr. 99,95 

Getting Acquainted - ZX81: . kr. 89,90 

Hints and Tips for ZX81: . kr. 68,50 

Naking the Nost of your ZX81: . kr. 89,90 

Nastering Nachine Code ZX81: . kr.118,75 

Nachine Lang Nade simple ZX81 : .kr.137,50 

Not only 30 Progs. ZX81: . kr.112,50 

Peek Poke Byte & Ram ZX81: . kr. 79,A5 

ZX81 Prog/RI Applies: . kr.108,00 

ZX81 RON Disassembly: . kr.110,00 

Stretching Your ZX81 to its limits: .. kr.11 A,60 
Understanding Your ZX81 RON: .kr.138,00 


Uhat can I do with IK?: . 

30 Hour BASIC ZX81: .. 

3A Amazing Games: .. 

A9 Explosive Games: .. 

ZX81 Companion: .. 

ZX81 Pocket Book: .. 

VIC 20: 

Getting Acquainted - VIC—20: . 

VIC Rewealed: . 

Symphony for a Nelancholy comp: ... 
The Programmers' Reference Guide: . 


□ JA, JEG 0NSKER A FA TILSENDT KATAL0G OVER 300 DATAB0KER 0G VEDLEGGER KR.5 I FRINERKER! 
Navn: Adresse: Posted: 


kr. 79,90 
kr. 87,50 
kr. 78,75 
kr. 9A,50 
kr.1A0,00 
kr. 95,00 


kr. 108,80 
kr.150,00 
kr.112,00 
kr.198,00 

Nr 


Antall Beskrivelse 


Pris 


Porto/Eksp.gebyr: Ved forskuddsbet. kr. 10, ved oppkrav kr. 30 
Postgirokonto: 3 00 0 304. Bankgirokonto: 3260.05.03242 



Ellek Services 

Pb.71 

4332 Figgjo 


Bruk bestillingskortene i midten sS slipper du 3 klippe i bladet! 
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PROGRAMMER^ 


Alle pnograuffiBr er 16K, hvis ikke noe anriet er nevnt 
Alle programmene er pa Engelsk. 



Pris kr.89,- 


Med folgende programmer: 

Repeat 20 : Prow 3 huske s3 mange tall som mulig. 

S ki Slalom : Renn gjennom loypene i dette skikurset. 
,! PSK ,! : ZX81 spill med papir stein og kniv. 


Snowflakes: Flytt ei botte og fang snoflak. 

Patterns : Et uvanlig bilde som skifter hele veien. 
Banco : Et spill som g3r ut p3 3 komme s3 naer 9 s.mul, 
Sketch: Ned dette kan du lage monster p3 skjermen. 


IK SUPER TRIO 


IK IK IK 


SUPER TRIO 


SPACE INVAD 


Her f3r du mye for pengene: 3 av de beste 
spillene som noen gang er laget for ZX81 . 
Space invaders - Breakout - Music. 

Pris kr.119,- 


SPACE RESCUE 



✓K & u * 

* ■ * * * 
^ 


Space Invaders ng Space Rescues 

To spennende Space programmer p3 en kassett. 

Pris kr.99,- 




CONSTELLATION 



MAZOGS 


Med dette programmet kan du plotte stjerner. 

Wed 3 mate maskinen med tid, dato og lengde og 
breddegrade, vil stjernebilde komme frem p3 
skjermen. 

Pris kr.119,- 



G3 inn i en labyrint p3 et farlig oppdrag,for 3 ta 
ut en fabelaktig glitrene skatt.Hvis du g3r deg vill 
du suite ihjel. 

Pris kr.15D,- 


MURGATROYDS 



BREAKOUT 


G3 gjennom en labyrint og unng3 at "Murgatroyd" 
13ser deg inne. 

Pris kr.89,- 




Tre versjoner p3 en kassett. Hvert spill bar 
forskjellige vanskelighetsgrader . 

Pris kr.89.- 




SPACE intruders 


«■ 

wT 


r / V / 




j i 

* 4 


\/.x 


MURGATROYDS REVENGE 


Et utmerket krigsspill inkl. Alien skip,laser 
gevaer og bomber. 

Pris kr.99,- 


Et annet "Murgatroyd" spill men dette er enda 
hardere, du m3 unng3 miner ogs3. 

Pris kr.99,- 
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Folgene programmer er sS ferske at v/i ikke har fatt 
tid til 3 skriv/e noe om dem: 

Pilot: kr.B9,- 

Nagnustkr.l 49,- Puckman:kr.B9,- 


1K GfiME PACK 

1 . Enarmet banditt 

2. Kunst 

3. Slalom 

4. Fang meg ! 


5.Space pirat 
6.Space fire 
B.Bil krasj. 

og fire til Pris.kr.99. 


ZX 81 SJAKK 



LABYRINTH 



Det beste sjakkspillet som finnes til 
ZX81 , med mange vanskelighetsgrader. 
Pris kr.99,~ 


Et av de beste tredimensjonale 
labyrintspill som er laget. 
Priskr.89,- 


MUGSY 



STARTREK 


cnwoinoN. OEO 
S rORCOrt : 33 ? 
€ NE *&7 : jooo 



Sc* 


Spill dette spillet og se om du ka lede en gjeng 
kjop gevaerer,ammunisjon,og polti for § beskytte 
pengeutpressinggjengen p3 gaten. 

Pris kr-,-85-,--- 


2 spill pa en kassett. Pa side en, 
Klingon Aliens som invaderer rommet. 
Pa side to, 3 dimens j onale Oer og Xer 
-Pp 4b — 9 9 i- 


COMPUTACALC 


Regner ut salgsplaner, ing£ende MVA.finansielle 
renter, ditt personlige budsjett o.s.w. 

Pris kr.119,- 



PERSONAL 


BANKING 


SYSTEM 




1 

— 


li. J 


Hold orden pa bankontoene dine med 
dette programmet. 

Pris kr.149,- 



NIGHTMARE PARK OG 
MUSIC 


To spill pa en kassett. Pa side en 
er det spennende og krevende spillet 
Nightmare park. PA side er et prog¬ 
ram som lager musikk. Pris kr.99,- 


PROGMERGE 



Dette programmet gj0r at du kan ta 
inn et nytt program uten a stryke 
det som er inne. Pris kr.89,- 


FOOTBALL MANAGER 


Kjop og selg spillere og plukk ut 

laget for hwer kamp. Til disposisjon har du 
4 diwisjoner. Pris kr.119,- 



Porto/Eksp.gebyr: Ved forskuddsbet. kr. lO.ved oppkrav kr. 30 
Postgirokonto: 3000304. Bankgirokonto: 3260.05.03242 


jsendes tH^> ELTEK 

services 


Eltek Services 

Pb.71 

4332 Figgjo 


Bruk bestillingskortene i midten sS slipper du § klippe i bladet! 
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ZX81 





Tippeprograinmet blir kj0rt i 
FAST mode men kan ogsa kj0res i 
SUM, skriv da: 1 SLOT 

Det f0rste masklnen sp0r etter 
er utgangsrekke, tast da inn din 
utgangsrekke, start med kamp nr.1 
og videre til du har alle 12. 
Bruk n 1 n for hjemmeseier, n 2 n for 
borteseier og ,f X n for uavgjort. 

I linje 140 ligger hele hjer- 
nen .til dette systemet, og betin- 
gelsene har jeg funnet etter a 
ha studert resultatene fra alle 
Ehgelske ligakamper i en 10 ars- 
periode, og de er som f0lger: 
Det er sjelden med mindre enn 

4 hjemmeseire derfor H<4, hvis 
det blir flere enn 9 hjemmeseire 
blir premiene svaert lave, derfor 
H>9. Det er sjelden med flere enn 

5 uavgjorte, derfor U>5- Det 
er sjelden med flere enn 5 borte- 
seirer, derfor B>5. 

Etter a ha gatt gjennom mange 
majoritetstipsrekker fra tippe- 
bladet n TIPS n har jeg regnet ut 
at de som of test har minst 6 
riktige utgangsrekketips, og 
derfor M<6 i Inje 140. 

Herved har vi redusert rekke- 
antallet ganske betraktelig og 
sjangsene for gevlnst er sterkt 
0ket! 

Nar det gjelder Norske kamper 
har jeg regnet ut f0lgende:3 til 
7 hjemmeseirer, maks.3 uavgjorte 
og 1 til 7 borte. 

Linje 140 blir da: 

140 IF H<3 OR H>7 OR U>3 OR BO 
OR B>7 OR MC6 IBM GOTO 21 

Du kan vurdere disse betin- 
gelsene selv og forandre dem 
slik du vil ha dem. 

X2XX12XX1XX2X1X2 
XXX1211X2X1121XX 
IX1121122XX222X1 

XXIX1ill112XX2X2 
X1X111X111X1XXX1 
12X112211XX12X23! 

X11X11I112X12XX1 
2X2X222X1XXX1122 
2X2221121X122X21 

1X2X21XX1211X121 
212211XX22121XX1 
2X1XX1X2112X1222 


W H m « 


- PPIN 3 ? 1 1 1 1 1 I I I I I I I I I I I I I I I I 


SERIEKAMPER 
7. og 8. august 1982 

LBryne-Moss 

2. Fredrikstad- Rosenborg 

3. Hamarkam-Mj0ndalen 

4. Liliestr0m - Molde 

5. Sogndal VSIerengen 
6.Start- Viking 

7. Bode/Glimt-Odd 

8. Grand-Mjeiner 

9. Kongsvinger- Pots_ 

lO.Lyn-Eik 

ILStromsgodset-Strommen 
J 2.Haugar-Brann 


HUB 


2 : 3 
H U B H U 


: 

iCJL 


- 


4 5 6 

BHUBHUBHUB 


HUB 

li I. 


LH 

; 

lOl] 




Bra tippepremier 

Hamar (NTB): Norsk Tipping 
A.S melder at de forelepige pre- 
miebelopene for spilleomgang 31 
er: 

Kr. 63.995 for 12 riktige. 

Kr. 2.594 for 11 riktige. 

Kr. 217 for 10 riktige. 


JC 


_i:_!l 


DiUXlDL 


JUL 


JJULf- 

ill ii I 


jlx 


JUL 


IDE 


inr 


]□[ 

!□[ 

□ 


]□ 

□□ 

X 


□□ 

□□ 




3 

D 




—] i— j 

DO 

DC 


in 

□[ 


X 


Kontrollfelt 

S.VS e ST r: ►□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ sel 

rekke3ntall i riktig rule r 2 3 4 6 8 9 1 2 16 18 24 27 32 36 48 54 64 72 81 96 S 



ZJLJJ 


'VAT/IDALFN 0/0) 


IOIIOOIO K o y] pl/T^n AND 



i 

10 

20 

21 

22 

23 

24- 

25 

26 
30 
4© 
50 
6 0 
7© 
00 
Q© 

100 
110 
115 
RINT 
120 
13© 
14© 
OR M 
150 
IS© 




FRST 

PRINT _ 

INPUT M$ 

LET H=0 
LET U=0 
LET B=0 
LET N=0 
LET M = 0 
UL5 

LET R=XNT (RNDZ3J 

IF R = © THEN LET T$="±” 

IF R = 1 THEN LET T$ = ‘ # X” 

IF R-2 THEN LET TS = "2 S " 

IF R =0 THEN LET 
IF R = 1 THEN LET U=U + 1 
IF R=2 THEN LET B=3+l 
LET N =N -f-1 
PRINT TRB 15; TS 

IF N =3 OR N=S GR THEN P 

IF M$tN)=T« THEN LET M=M + 1 
IF N<±2 THEN GOTO 3© 

IF H < 4 OR H > 9 OR U>5 OR B>5 
<S THEN GOTO 21 
INPUT 
GOTO 21 
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VIC-20 


D ISP LAY- KONTROLL 


PilC*-) fj, 


V/IC-20 har bare 22 tegn pr. 
linje, synes du dette er for 
lite? Javel, men da m3 vi gjore 
noe med dette. Som du ser nki 
du slki pk V/ICen sk g3r ikke 
den firkanten vi skriver pk , 
belt ut til kanten, hverken pk 
sidene eller bunn og topp. 

Det og mer til fikser vi med 
dette programmet!: 







1 P0KE659.255 

2 0=174 

3 B~150 
5 B=33 
10 R=12 

20 P0KE36864,fi 
30 GETfl$ 

40 IFR$=" M" THENLETR=R+1 : 1FR>255THEHR=255 
50 IFR-$= ,: H"THEHLETR=R-1 = IFR<8THEHR=0 
60 P0KE36365,B 

70 IFR$=" .1" THEHB=B+1 : IFB>255THENB=255 
80 IFR$="M"THEHB=B-1 : IFE<0THEME=0 
90 IFR$="t"THEHC=C+2 : IFC>192THEHC=192 
95 IFR$®"*"THENC=C-2 : IF(X130THENC=130 
97 P0KE36867,C 

100 IFR$="THEHB=D+1 : IFD>155THENB=155 
110 IFfi$=' ! 1 "THENH=D-1 : 1FB< 129THENH= 129 
120 P0KE36S66.«D 
200 GOTO20 


Kjor programmet og trykk pk 
kursorene, nk \j il du kunne flytte 
bildet (firkanten) frem og til- 
bake, opp og ned. Pussig, ikke 
sant? 

Ikke nok med det, prow nk 
k trykke pk pilen eller stjernen 
ved siden a \j RESTORE. N3 kan 
du forandre hoyden pk firkanten. 

Og sk tar v/i bredden til slutt. 
Da bruker du pilen belt oppe 
i venstre hjorne og 1 tallet. 
Hvis du 'med . disse mulighetene 
lager firkanten s k stor at den 
qki fra ytterkant til ytterkant 
og deretter trykker ■ RUN/STOP. 
N3 kan du faktisk skrive 26 tegn 
pr.linje. 
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microcomputer cassette 


Eltek Services 

Pb.71 

4332 Figgjo 


lELim 

I services! 


- - - --— — i 

BRUK VARE I 

SPESIALKASSETTER 

TIL DINE DATA-OPPTAK! 

PRIS KUN KR.9,95 

____4 


Bruk bestillingskortene i midten s§ slipper du £ klippe i bladet! 
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VIC-20 


Aog/E 


Har du noen gang savnet M A ,f 
□g "/E" p§ VIC-20. Her er et lite 
program som omgjar de to firkant- 
parantesene til henoldsv/is 
og "A". 


QUITE SIMPLY 
THE BEST C12 


19 POKES1,255:P0KE52,19 

11 P0KE55,£55:P0KE56, 19 

12 CLP 

20 FORI=0101024 

21 P0KE5120+1,PEEK<32763+1) 

22 NEXTI 

30 FORI=216 TO1024 

31 RERDR 

32 IFR=1THEH200 

33 POKES120+I,fi 

34 NEXT 

111 DRTR30,40,72,124,72,72,73,0 

112 DRTR255,129,129,123,129,129,129,255 

113 DRTR24,0,24,36,126,66,66,@ 

190 DRTR1 

200 P0KE3SS63,253 


































The Games System in a Cassette! 

jiece of games software that 


Antali Beskrivelse 


Pris 


mally produced piece 

i of fascinating thrills on your VIC computer. 


At last! A really professionally | 
will guarantee you hours < 

The first volume of the 'Beelines VIC 6' gives you exciting colour, arcade 
quality games that make full use of the power and display quality of 
the VIC 

The 'VIC 6' is attractively priced so that no VIC user need be without it, 
and it is available exclusively from Beelines. 

So fill in the coupon, or phone us with your credit card number, and the 
. thi ‘ 


i 


Beelines 'VIC 6' Vol. 1 a kr.158,- 


'VIC 6' will be yours within days! 



SSfiClT. SZ.7Zi£i'.'£Zt L Sk&SZ ?.' 


| Porto/Eksp.gebyr: Ved forskuddsbet. kr. 10. ved oppTTa“r^0™ 1 
J Postgirokonto: 3000304. Bankgirokonto: 3260.05.03242 | 

- | 

Eltek Services ^ 

Pb.71 | 

4332 Figgjo | 

I 



ELTEK i 

services: 


3ruk bestillingskortene i midten s£ slipper du £ klippe i bladet! 
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VERDIFULLE PEEKs OG POKEs FOR VIC-20! 


Farst en liten forklaring om 
hwa POKE og PEEK er. POKE til- 
later deg 3 plassere en werdi 
direkte inn i komputerminne (RAM) 
Mens PEEK huiser hwa som er i 
minne fra for. En POKE setning 
kan waere: POKE 36878,32 Her er 
36878 adressen og i denne ansker 
wi 3 plassere werdien 32. (Denne 
kan waere mellom 0 og 255). 

En PEEK setning kan waere: 

PRINT PEEK (36878) eller A=PEEK 
(36878). Det farste eksempelet 
hwiser hwordan wi kan skriwe 
ut innholdet aw et minne, mens 
det andre wiser hwordan wi kan 
lagre werdien aw minne 36878 i 
den wariable A. 

Det nyttige wi kan bruke PEEK 
og POKE til er at bestemte hukom- 
melser kontrollerer de normale 
funksjonene til maskinen, og wed 
3 POKE disse med forskjellige 
werdier kan vi forandre arbeids- 
m3ten til maskinen. 

Adwarsel! 

Gal POKE kan f3 maskinen til 
3 lope lapsk og eneste mulighet 
for 3 stoppe dette, er 3 sl3 aw 
maskinen, men derwed mister man 
ogs3 programmet som war i mas¬ 
kinen, og s3 m3 dette mates inn 
p3 nytt. 

POKE 646,0-7 

Denne setter farge p3 det som 
blir skrewet ut p3 skjermen: 

0=sort 
1=hwit 
2=rad 
3=lys bl3 
4=fiolett 
5=grann 
6=bl3 
7=gul 
POKE 199,1 

Setter p3 REWERS mode. 

POKE 199,0 

S13r aw REWERS mode 


POKE 204,0 

F3r kursoren til 3 blinke mens 
maskinen wenter i en GET setning. 
POKE 204,1-255 
S13r aw blinkingen. 

POKE 649,0 

Kobler i fra tastaturet. 

POKE 649,10 

Kobler tilbake tastaturet. 

POKE 211,0-22 

Setter kursor posisjon (kolonne). 
POKE 21A ,0-22 

Setter kursor posisjonen (rad). 

POKE 650,25 

Gjar alle taster repeterbare. 

POKE 650,67 

Stopper alle repeterfunksjoner. 

POKE 650,0 

Gir bare anledning for kursor 
og space til 3 repetere. (Nor¬ 
mal) . 

v7nn~Fr9 - 0000 

Skoleungdom under 19 3r wil 
i ar ha sin liws sjangse til 
3 winne et skolestipend p3 inntil 
Kr.90 000,-(Nitti tusen). 

Det hele er basert p3 3 ut- 
fordre all skoleungdom til 3 
spille mot sjakk-computere fra 
Fidelity i USA, som er werdens 
ledende produsent aw sjakk-com¬ 
putere. Det skal farst spilles 
A runder etter cupsystemet, hwor 
altsS bare winnerne g3r widere, 
for 3 k3re den Norske mester. 
Winneren her blir s3 inwitert 
til 3 delta i en 3 dagers werdens- 
finale i New York med ewentyrlige 
premier. 

Dette er selwfalgelig en ge- 
digen PR-kampanje for Fidelity 
og den norske importaren T W- 
sentralen i Haugesund, men ogs3 
uten twil et positiwt tiltak 
for 3 fremme sjakk-interessen 
blant w3r ungdom. 


5PILLEREGLER: 

1 . All skoleungdom som ikke er 
fylt 19 3r far 1 .September kan 
delta. 

2. Det skal spilles inntil 5 
partier mot en Fidelity sjakk- 
computer. 

3. Bare winnerne i 1 .runde g3r 
widere til 2.runde o.s.w-. 

A. De A farste rundene skal spil¬ 
les i Norge for 3 k3re den nas- 
jonale mester. Den 5.runden er 
en werdens-finale som spilles 
i New York i nowember 1982. 

5. Alle winnerne i de innledende 
runder wil bli premiert. 

6. Enkle computere wil bli benyt- 
tet i de innledende runder, men 
computerens spillestyrke wil 
ake for hwer runde. 

7. Deltakelsen er gratis. 

8. Den nasjonale mester som k3res 
i A.runde wil f3 gratis reise 
og opphold til New York til wer¬ 
dens finalen. Dersom denne winner 
ikke kan reise wil nr.2 i A.runde 
owerta premien. 

Winneren aw A.runde blir den 
som sl3r computeren p3 faerrest 
mulig trekk. Skulle alle del- 
takerne i A.runde tape, s3 wil 
winneren bli den som har tapt 
p3 flest mulig trekk. 

Winneren aw werdensfinalen 
blir k3ret p3 samme m3te. 


/ 



9. Winner aw werdensfinalen far 
et skolestipend p3 U5$ 15 000,- 
(Kr.90 000,-) 

Nr. 2 f3r et skolestipend p3 

U5S 7 500,- (Kr.45 000,-) 

Nr. 3 f3r et skolestipend p3 

U5$ 2 500,- (Kr.15 000,-) 

10. P3melding med fullt nawn, 

personnummer, adresse, kontakt- 

telefon og skole sendes snarest 

til: 

TW-sentralen,Egil Andersen 
Nils Skorpensgt. 3 
5500 Haugesund. 
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Sjakk-computeren er den perfekte partner, 
som ALLT1D vil spille nar DU vil spille 


For savel nybegynnere som mesterspillere er problemet ofte a finne en passende sjakk-partner. Det er selvfpl- 
gelig ikke alltid like lett, sa derfor har sjakk-computeren gatt sin seiersgang over hele verden. Kvinner og menn 
i alle aldre har na fatt en trofast medspiller som gir gledeog inspirasjon til alle som setter pris pa et parti sjakk. 
Sjakk-computeren spiller korrekt sjakk, og godtar ikke ulovlige trekk. Den spiller bade sort og hvit, loser sjakk- 
oppgaver, samt spiller korrespondanse-sjakk. Den kan til og med gi undervisning i sjakkspilletsfinesser, og blir 
dessuten ikke surom den taper! 




(28 x 33 


SENSORY CHESS CHALLENGER 8 

Dette er verdens suverene bestselger, fordi den spiller god sjakk pa 8 
forskjellige vanskelighetsnivaer, og har en rimelig pris. Betjeningen 
er meget enkel, hvilket gjor ethvert parti til en fornOyelse. Trekkene 
utfores kun ved a presse brikken mot feltet den star pa, og mot feltet 
den skal flyttes til. Computerens mottrekk indikeres ved at 2 sma lys 
tennes pa feltene som angir svartrekket. Sensory 8 kan ogsa brukes pa 
batteridrift^hvilket gjdr den til en ypperlig reisekamerat bade i arbeid 
og fritid. Leveres med transformator, - - _ 

magnetiske brikker og solid attache-koffert. |\|* I / 50 " 


CHAMPION SENSORY CHALLENGER 


I tillegg til imponerende spillestyrke, offisiell USCF rating 1771, sa har Champion en rekke finesser. Den kan 
f.eks. snakke, ved at den opplyser om hvilket trekk som utfores, samt hvilken brikke som flyttes. Den tenker 
ogsa pa sitt neste trekk mens motparten er i trekket, hvilket betyr at den spiller mye raskere enn de tidligere 
computere. Automatisk ur for begge spillere viser bade trekktid og totaltid. Innebygget er 64 valgfrie apnings- 
varianter, foruten at 64 berOmte partier fra tidligere verdensmestere er lagret i computerens hukommelse. Den 
har 8 faste spillenivaer, med en svartid fra 5 sekunder til 6 minutter pr. trekk. Dessuten egne nivaer fortur- 
neringspill, hurtigsjakk, matt-oppgaver og korrespondansesjakk. Pa samtlige nivaer kan "tenkingen" avbrytes, 
slik at den svarer momentant. De kan ogsa til enhver tid se hvilket trekk computeren forelopig anser som det 
beste, foruten at den viser hvor mange halvtrekk den ser fremover i spillet. 0nsker De a forsoke forskjellige 
varianter under spillet kan De ga inntil 39 halvtrekk tilbake. En automatisk skriver kan ogsa tilkoples, slik at 
alle trekk blir notert, samt at et grafisk bilde av still ingen til enhver tid kan nedtegnes. (Kr. 1290,-) 

Leveres med transformator og magnetiske brikker. 


Kr. 2970,- 


mini SENSORY CHALLENGER 

Dette er en usedvanlig rimelig og hendig liten sjakk-computer, og den 
spiller like godt pa batterier som pa nettdrift. Sensory-kontakter pa 
selve brettet gjpr at computeren er meget enkel og lett a betjene. Et 
lett trykk pa brikken sorn skal flyttes er alt som trengs for a operere 
computeren. Spesiallagede brikker gjor at den egner seg ypperlig til 
reiser og fritidsbruk. Den har 3 faste spillenivaer, med en svartid 
ca. 10 sekunder til 1 1/2 minuttpr. trekk. Dessuten finneset4. niva 
hvor De selv bestemmer computerens svartid. Dette niva brukes ogsa 
til Ipsing av matt-oppgaver og korrespondansesjakk. Mini Sensory har 
ogsa tilkopling for andre spillemoduler etter hvert som de blir utvik- 
let. (Avansert sjakk. Dam, Reversi/Othello o.s.v.) tA „ pOA 

Leveres med transformator og lokk for lasing av brikkene. IXI ■ OOU^ 


(12x22 cm) 


jsendes 


10 dagers returrett. 

2 Irs garanti etter kjOpsloven. 


EI-TEKi 

'servicesi 


Eltek Services 

Pb.71 

4332 Figgjo 


Jeg bestiller herved pr. postoppkrav: 
.stk. 

Navn:. 

Adresse:.. 

Postnr.:.Sted:.. 
























VIC-20 


Breakout er et klassisk spill 
i spillehaller, og spillet g3r 


ut p3 3 skyte hull 

i en 

vegg. 


Dette spillet 

har 

jeg 

kon- 

struert slik: 




I linjene opp 

til 

100 

blir 

bilde tegnet opp 

p3 

skjermen, 


diverse variabler blir satt. 
linje 2BB til 300 skriver poeng 
averest p£ skjermen. Linje 300 
til 4GG flytter sliden. 4GG til 
500 flytter ballen. Linje 500 
til 600 undersaker om ballen 
treffer sliden eller sideveggene. 
700 til 800 forandrer retning 
p3 ballen n3r den treffer brikkene 
averst. 

Linje BOG spiller en 1yd hvis 
ballen har truffet noe. Linje 
900 til 1000 endrer retning p3 
ballen. linje 1000 til 1030 
lager faele lyder hvis du bommer 
p3 ballen. 

Linjene 1040 o.s.v. avslutter 
spillet hvis du ikke har flere 
bailer igjen. 

Som Dere v/il oppdage, kunne 
ballen gjerne g£tt fortere men 
her har vi ett godt eksempel 
p3 hvorfor det er en stor fordel 
3 programmere i maskinkode, for 
da ville programmet blitt kjart 
ca.5 ganger s3 raskt. 


1 POKE650,255 

2 PR I NT "IT 

3 P0KE36879.. 12 

4 N=7680 
)•( —2 2 

6 8»INT<RND<1>*4> 

7 11=38400 

8 K=3164 

10 R=81?5 

11 B=21 
20 0=5 

40 POKE-36878.. 15 

45 FOR R-22T0137 

50 F'OKEN+R, 250 

55 NEXTfl 

60 F0Rfl=22T0175 

65 IFfl<667HENP0KEB+fi, & 

70 IFR>65RNBR<110 THENP0KEB+R,2 
75 IFfi> 109flNBfi< 154THEHP0KEB+R, 5 
60 NEXTR 
85 H=N+K*B+R 
35 v=R-K 

100 PRIHT".W*** M 

200 P0KE7679+0..32 

201 PR I NT" :" J" POENG" Q 
220 P0K'E36875,@ 

300 GETR* 

320 I FR£=fi" RNBR>K+1 THENR=R-1 

330 I FP.$= " D " RNBRC8184THENR=R+1 - 

340 POKER-1,119 

350 POKER,119 

360 P0KER+1,113 

370 POKER+2,32 

388 POKER-2,32 

385 r=0 

398 IFPEEK < N+X$3+ V)=250THEN!=1 




V-ol 

^ L • /: I*.; 0 o'. 

^vV/.-V-VVrl' 

: Vr-V-*• ;V •.-! 

•• • v 

•/- 



ov.-:-v 

. I 



i. 

•' » ‘#r 

' • . . •• n » ..V ; ** • 



.oT : -:3A:-0s 


77:F-7V.:-V». 


‘7! :• *•' 

:* • -■*- * »'*•; 

’ V’>r; g 7 - 

V* *’• 1 • 

!•*..* *• 




rrVi. 1 . f 

i* v » 





V* 



*y .* .U ■; y ; 

V* .***»*•• 

• 9 - • 

* i.-*>• v*.-: ri 

. .-^7; ’.v; 4 •*.■> 7 ■ 


■""O’. : 

•. .v: 

;--nvY-V^ 


; v V* 



TTTTTr •- * j r* *. 



• iV i 4--.vi 

• 7; -.V; 


• . * V v.' o. 

j°. 

’ *. • • •”*'#. *, V* * 



» v . ; 

• .8”. ..•** 


h 7.- !•. .""'V 1 
•••.*. • • 


iF.-Fv-.vvO-V 

T*- o’ 


AV/:-7-v 



>. .»• • 

■ # v 

V • - 


O;-- 

3:v'TO.v : .:ov 



»;* .. .V 

.* *.: ‘ 

;•« ... *; • *• 

k;;,>1/ 

v.: 

• * • 

>; 

7« --• 
C .;v. 

• y *• 

•* r. 


: f 7. 

v. • •. • *.. . . 

YfOpjOTT: 

.•V ' l - 

*.-v 

■■■ 

. v*- • *’••• * '* ■ 

* • * % § *• ,• 

0 . •*, '.V 

V-V, 


■ ** - •* •» i 

. 

. •, ».~l .'•**.< ' 


• ’ *.* 




• . *v,.« 

• -T:%; 

OT-VOOKO 


V • •. T- . .*•.*; :« 

.••V 

^7. *«■ 

’* i*. • ••* . ; • 

•• ; • ; i 




s 


24 













































I 


VIC-20 


408 P0KEN+X#B+V,42 
410 P0KEH..32 
420 H=N+X#B+V 

500 IFB=21RN IKPEEK<R-22 >=420RPEEK<R-21)=420RPEEK<R-23)=42 
505 IFINT <V)=0ORINT< V > =21THEN833 

600 I FB=21ANHPEEKX R-22 >042ANDPEEK < R-21)042RNBPEEK < R-23)• 
700 I FT = 1 • AND I =0THENPOKEN+X*B+V .■ 32 ■' I = 1 : GOTO300 
710 IFT=1 ANBI=1THENP0KEN+X#B+Y>32 : 1=8 : GOTQ808 
720 GOTO900 

300 P0KE36S75, 255~<B*5> 

930 IFINT(V)=0THENS=INT(RND<1)*2> 

910 IFI NT < V) =21 THENS= I NT < RND (1 > '+2) +2 
920 IFS=2THENV=V-1 

925 IFT=1THENQ=Q+<(4-1NT<B#0.49> >*10) 

930 IFS=1THENV=V+0.5 
940 IFS=3THENV=V~0,5 
950 IFS=0THENV=V+1 
960 IFB=21THENI=0 

970 IFB=1THENI=1 

971 IFI=1THENB=E+1 

972 IFI=0THENB=B-1 
990 GOTO200 


0RB=1THEN300 


>42THENI=0 : G0T01000 


1000 0 = 0 - 1 : 1=0 
1005 P0KEH.32 

1009 F0RR=255T0120STEP-1 

1010 P0KE36877.1 A 

1020 P0KE36879,A-138 
1330 NEXTR 

1040 IF0=0THENP0KE36879,27:pRINT"ra ,:: PRINT : PRINT"BU KLARTE"Q; "POENG" : GOTO 1100 
1350 GETS*:IFB$<>" "THEN1050 
1060 GOTO900 

1100 IFQ>JTHEMJ=G!: PRINT: PRINT"GRRTULER:ER! " : PRINT: PR I NT" MED NV REKORB! MM " 

1110 PRINT: PR I NT "VIL pij PROVE IGJEH" : INPUTfl* 

1120 I Ffi$=" J" ORRf= ,! JR" THENGOTO1 
1130 PRINT:PR1NT"IE.K. TAKK FOR NBA! 

1140 END 


i 
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INTERFACE 

Make the most of your Vic 20 


with our best-selling 






VIC books 


Symphony for a Melancholy Computer 
— edited by Tim Hartnell 


Twenty-four great games for the VIC-20, all dumped direct 
from the printer. Games include Othello, Breakout, Time 
Guardian, Fairway and Draughts. Includes a reference section 
you'll use time and again. Symphony for a Melancholy 
f omnutpr is KR _ 1 1? . - 


GETTING 
ACQUAINTED 
WITH YOUR 

VIC 20 

BY 

TIM HARTNELL 


In the tradition of the other highly-popular G'etting 
Acquainted books, this 180-page volume is designed for the 
first-time user of a VIC-20. More than 60 programs to get your 
VIC up and running from day one. VIC BASIC explained from 
first principles. Getting Acquainted with your VIC 20 is just 
PRIS KR.108,80 


Getting Acquainted with your VIC 20 
— by TimjHartnell. 


Navn: 


Adresse: 


Posted: 


Antall Beskrivelse 


Pris 


Porto/Eksp.gebyr: Ved forskuddsbet. kr. 10, ved oppkrav kr. 30 
Postgirokonto: 3 000 304. Bankgirokonto: 3260.05.03242 


Eltek Services 

Pb.71 

4332 Flggjo 



uk bestillingskortene i midten s& slipper du & klippe i bladet! 
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VIC-20 


VIC-20 har innebygd klokke, 
og her er et lite program som 
wiser tiden lapende p§ skjermen. 
Hwis man skal sware klokka 10 
minutt ower 12 i linje 10/20 
skriwer en: 121000 


10 PRIHTHVfl ER KLOKK'T* 
20 INPUT!I$ 

30 PRINT"3" 

40 PRINT"J3"TI£ 

50 G0TO40 

Tiden blir lagret i TI$ som 
er en forkortelse for TINES 

I mange programmer ansker 
en kanskje bare minutt og se- 
kunder, eller kanskje tiendeler 
og hundredeler hwis man har tenkt 
§ lage stoppeklokke, her har 
wi noen forskjellige eksempler 
p3 hwordan det tils 

Bruk samme program som ower 
men skift ut linje 40. 

Timer og minutter skilt med kolon 


KLOKKE 


40 PRINT M S"LEFT$<TI*,2V' : 3,2> 


Ninutter og sekunder skilt med 

kolon 


40 PRINT ,, JS3 ,, MID$(TI^,3,2) M : ,f RIGHT*<TI$, 2) 


Sekunder,tiendeler og hundredeler 

skilt med kolon 


40 PRINT"»"RIGHT*<TI*,2>": "RIGHT$<S7R*aHT<TI/0.6>)>2) 



21 :78 


/T *0 f 
$ •/ & 
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The Computer Fair 

Denne messen som ble arran- 
gert i London 23-25 April i Sr, 
ble en stor suksess. For messen 
war det en konkurranse der det 
gjaldt 3 gjette antall besokende, 
men det war ikke en eneste en 

som hadde gjettet at det i lopet 
a w 3-dager skulle komme hele 
30 000 besokende. Selw flere 

timer etter at messen war 3pnet 
war det lange koer p3 flere kil¬ 
ometre. Hadde ikke w$rt for at 
wi klarte 3 skaffe oss pressekort 
s3 hadde wi kanskje g3tt glipp 

a w hele messen. Jeg newner alt 
dette bare for 3 wise hwor enorm 
interessen er i England for per- 
sonlige komputere. Denne bolgen 
bar enn3 ikke sl3tt riktig til 

i Norge, men det blir wel ikke 

s3 lenge for en komputer blir 
allemanseie her ogs3. 


ZX Spectrum 


-16K RAN som kan utwides til 48K. 
-Lydgenerator. 

-8 Farger, lysstyrke kontroll. 
-Blinkemulighet. 

-Hoygrafikk. 

-Bruker definerbare grafiske tegn. 
-ASC-II (sm3 og store bokstawer). 


-Automatisk repetisjon p3 alle’ 
taster. 

-Tastatur med trykk-knapper. 

-Pris i England £ 125 (ca. 

1400 Nkr.) 

Ja, dette war bare noen aw 
forbedringene aw ZX81, og jeg 
h3per at jeg ikke herwed bar 
gjort meg skyldig i at alle poten- 
sielle nye datakunder utsetter 


gikk p3 en wegg ble dette regis- 
trert aw folehornene som igjen 
ga beskjed til komputeren. Etter 
hwert ble det bygd opp et kart 
i komputeren og den klarte da 
3 finne weien gjennom labyrinten. 
Premien war en BBC-komputer og 
en reise til Paris for 3 delta 
i Europamesterskapet for komputer- 
styrte mus! 

Det war mange firma som hadde 
ekstrautstyr til ZX81 , en kunne 
welge mellom ca.10 firma som 
laget RAN hukommelser belt opp 

til 54 K-byte. 

Nange hadde merket seg med at 
ZX81 har et d3rlig tastatur og 
her war det 5 forskjellige tasta- 
turer 3 welge mellom, b3de med 
og uten innbyggingsboks. Aw hard- 



Denne messen dreide seg mest 
om personlige komputere, og det 
war ingen twil om at det war 
ZX81 og VIC-20 som war mest pop- 
ulsBre. Nen det fantes ogs3 stands 
for Apple,TRS-80,Genie,UK 101, 
BBC m.m. Storst trengsel war 
det wed Sinclairs stand der 
NR.Sinclair selw stod og demon- 
strerte sin nye etterkommer til 
ZX81 , ja det g3r fort i data- 
werdenen, ikke for bar Sinclair 
laget ZX80 og ZX81 med ett 3rs 
mellomrom . for ban sl3r til med 
en ny som er dopt ’'Spectrum 1 '. 

Siden "ZX Spectrum" ikke kan 
forwentes 3 komme til Norge i 
lopet aw dette 3ret wil jeg n3 
bare liste opp noen korte .fakta 
og s3 kommer wi med en test om 
ett par m3neder. 


kjopet til ZX Spectrum kommer 
til Norge! 

Til ZX Spectrum kommer ogs3 
en sensasjonelt rimelig floppy- 
disk som wil koste en brokdel 
aw hwa de koster i dag. (Pris i 
England £50 =Nkr.550). 

P3 messen war det mange som 
solgte VIC-20, og som en natur- 
lig folge aw dette fikk wi en 
priskrig man m3 lete lenge etter 
n3r det gjelder datamaskiner. 
Og det firmaet som gikk lawest 
(Nkr.1700) solgte ut en sw$r 
stabel p3 null komma null. 

En konkurranse som samlet 
mange tilskuere war Nikke Nus 
labyrinten. Deltakerne war kom¬ 
puter styrte mus som skulle finne 
weien gjennom en labyrint. Nange 
aw musene war laget aw en ZX80 
komputer som war p3montert elek- 
triske motorer, styreinnretning 
og folehorn. Hwer gang musene 


ware kan wi newne folgende: 
lyd-del, fargekort, innebygd 
ur, eller diwerse inn/ut porter. 

En kunne welge mellom flere 
hundre programmer, de fleste 
programmene war spill i alle 
mulige warianter, og jeg ble 
mektig imponert aw et 9K maskin- 
kode sjakk-program, det hadde 
ingen problem med 3 sl3 ut den 
awanserte sjakk-komputeren som 
jeg nylig hadde gitt neermere 
3000 kroner for. Nen det fantes 
ogs3 nyttigere programmer slik 
som medlemskartoteker,telefon- 
register eller bank-kontoowersikt 
Nange aw standene hadde ett 
kjoleskap bak disken som war 
fyllt opp med al, og wi trodde 
forst at hensikten war 3 f3 kun- 
dene fulle slik at det ble let- 
tere 3 selge warer til dem. Nen 
i praksis wiste det seg at de 
drakk det meste selw noe som 
forte til at da wi wille ha demon- 
strert en RAN-pack ; s3 war det 
bare wers3god og s3 fikk wi hwer 
w3r gratis siden wi war fra Norge 
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We are now in the middle of 
July and with the latest 
batch of new exhibitors we’re 
well on the way to this year’s 
show being three times the 
size of 1981. The people who 
have booked this month 
really do cover a wide cross- 
section of sizes and types of 
products. 

For the business visitor the 
National Computer Centre 
will once again be running its 
highly successful advice 
centre inside the Show. With 
advice from the NCC and the 
chance to wander down the 
aisle and actually try out the 
machines this has to be one 
of the most cost effective 
ways of looking at micros for 
the office. With a good short¬ 
list from which to make the 
final choice the chances of 
buying the wrong machine 
are cut right down. 

And there won’t be any 
shortage of good British kit 
for the patriotic (or the com¬ 
panies that are after British 
Leyeland’s business and don’t 
want to offend). On the 
business side ICL joins 
Systime as new names to the 
PCW Show. ICL’s micro is 
based on the now well known 
Rair Black Box but perhaps 
the more exciting news from 
them is the rapid expansion 
of Trader Point retail outlets 
round the country. 

The other big story this 
month involving a British 
company is the Corgi manu¬ 
facturer Mettoy announcing 
its diversification into the 
micro market with the 
Dragon micro. You can read 
a complete Benchtest of this 
new machine elsewhere in 
this issue and see the 




9-12 September 1982 
Barbican Centre,City of London 


machines, some add-ons and 
software at the Show. 
Machines will be available for 
sale from the stand. 

Finally,with Digico adding 
another British name to the 
list that already included 
Grundy, Transam, Gemini, 
Lucas Logic and Research 
Machines, there will be plenty 
of chances to see where we 
stand against Japanese and 
American competition. 

One American machine 
that we see comparatively 


little of is the Sorcerer. Now 
with EMG Microcomputers 
taking over the entire distri¬ 
bution arrangements for the 
UK they are obviously anxious 
to change all that. One thing 
that might surprise a lot of 
people is just how far up 
market some of the models 
now go with disks and 
printers. 

Our Editor swears that 
Micro writers do work very 
well and if you’ve never seen 
a six key recording ‘type¬ 


writer’ that you can do 
simple word processing with 
even on the train, you ought 
to visit their stand at the 
show to see if you agree with 
him. 

Last month we had a rush 
of magazine publishers all 
anxious not to miss out on 
the show. This month 
Addison Weslay and McGraw 
Hill, two big names in book 
publishing join those who 
have already booked (like 
John Wiley’s). 

Finally this year also saw 
us set up the biggest 
stand of the show so far. ACT 
(Sirius) Ltd is taking over a 
massive area in Hall B upper 
to build a Sirius City. As well 
as a huge amount of new soft¬ 
ware there will be the new 
10Mb winchesters and local 
area networks. But one of the 
biggest potential crowd 
stoppers must be its new 
voice message systems. Each 
Sirius has limited voice facili¬ 
ties as standard and one of 
their new word processing 
packages (called Pulsar) 
actually prompts verbally! 

As if that wasn’t enough 
it is offeriirg a message 
system with which the user 
can record words in his own 
voice digitally, edit them and 
then transmit the final ver¬ 
sion to other Sirii (or is it 
Siriuses?). 

So there are even more 
reasons for coming to the 
PCW show this year. We 
mentioned last month the 
cheap travel packages and if 
you turn to our ad on pages 
86 and 87 you can find 
out more about the cost of 
getting in. See you there! 



Hos Viking microsystemer koster 
denne kr.996,- d.v.s. nesten 
like mye som vi betalte for hele 
reisen inkl. b§de fly og hotell. 

Alt i alt war det en impon- 
erende messe og vi kan bare an- 
befale videre: A dra p§ messe 
i England er goy! 


Vi vil prove § informere Dere 
om kommsnde messer, slik at Dere 
hvis det skulle passe, kan reise 
selv, og f§ oppleve en Engelsk 
datamesse p§ sitt beste! 

Den neste store er den Dere 
kan lese om p§ toppen av denne 
siden. Denne nessen blir arrangert 
av Englands storste komputerblad 
og denne nessen konner sikkert 
til & sl§ alle rekorder. Snsker 
du § reise anbefaler vi deg § 
ta kontakt ned Star Tour som 
kan tilby rimelig reise og god 
service. Vi skal prove § f§ med 
stoff fra messen i neste nunmer. 
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Gamma Ready Kit Markedfores av Gamma Produkter Pb.137 1351 RUD 


Det komplette kurs bestAr av fem sett samt et SETT SOM 

FORTELLER OM PR INTFREMSTILLING, HVERT SETT INNEHOLDER 
NOEN FERDIGE MODULER, ET PR INTKORT MED LOSE KOMPONENTER, 
ET LEDNINGSSETT SOM GJOR DET MULIG A SAMLE MODULENE UTEN 
BRUK AV LODDEKOLBE, SAMT ET VELSKREVET INSTRUKSJONSHEFTE 
MED EN MENGDE AV PRAKTISKE OPPLYSNINGER OG KONSTRUKSJONER 




Navn: 


Adresse: 


Posted: 


Antall Beskrivelse 


Pris 


Porto/Eksp.gebyr: Ved forskuddsbet. kr. 10, ved oppkrav kr. 30 
Postgirokonto: 3000304. Bankgirokonto: 3260.05.03242 


fss&ELTEKzs 

L -^ ] /services 


Eltek Services 


4332 Flggjo 


|Bruk bestillingskortene i midten s§ slipper du § klippe i bladet! 


























































Dette bor du se nasrmere pa!. 


Microcomputer-teknologien og morgendagen - 


Hobbydata 



Norges forste og eneste blad for deg som er interessert i 
hjemmecomputere heter «Hobbydata». 

Bli med fra starten av og bestill ett abonnement nl! 

Bladet vil inneholde mange programmer og rid, spesielt for 
ZX81, VIC 20 og BBC-maskinene, men andre computere 
som vil passe til hjemmebruk vil heller ikke bli glemt. 

Har du et program eller tips pci lager, belonner vi alt vi kan 
brake. 

Dersom du har maskiner eller utstyr du vil selge, er du 
velkommen til I annonsere der hvor du vil finne kjoperne. 


TERMOMETER byggesett 



IW 


komplett med alle deler, 


Pris i lossalg: . kr. 13,00 

Arsabonnement (1 □ nr.); . kr. 138,00 


Katalog over 300 Datamaskinboker: Kr.5 i frimerker 


Ogsa inkl. trafo og kabinett! 
Pris kun kr.398,- 


IBS 1 


Panelmeter Kan brukes som voltmeter i bil 

DP-990/300 Panelmeter er et 3 siffers innbyggings- 
panelmeter med 13mm hoye LEDs. Inngangsspen- 
ning fra -b-99mV til +999mV, og har en noyaktighet 
pi 0,1%. Inngangsmotstanden er storre enn lOMohm. 
Apparatet er 100% sikret mot overbelastning. For- 
syningsspenningen pi 7-9V blir stabilisert internt. 

DP-990/300 ferdigbygget uten kasse .... kr. 172,50 

LCD-Termometer 

Det digitale LCD-termometeret TMP-520 har et 
mlleomrlde fra 4-50°C til 4-100°C med en noyaktig- 
het pi 4-0,1 °C. Temperaturen visesplet 13 mm stort 
LCD-display. PI grunn av det lave stromforbruket 
(ca. 1,5mA) kan det med fordel brukes med et 9V- 
transistorbatteri. Mllene er: 56 x 56 x 12 mm. 
TMP-520 ferdigbygget og innstilt . kr. 285,00 

V oltmeter-modul 

PM 221 Voltmeter-modul er et 3V 2 siffers Panel¬ 
meter med 13 mm stort LCD-display. Polaritets- 
endring vises automatisk. 

Tekniske data: Grunnmlleomrlde: —199,9mV til 
4-199,9mV, noyaktighet ±0,1%. Konstruer ditt 
eget universalinstrument med dette modulet! 
Forsyningsspenning: 9-12V=. Mil: 68x60x30 mm. 
Ferdigbygget med frontramme . kr. 285,00 




Utrolig gode TILBUD! 


1 stk±1cr. 29,90 


4 stk 



Begrenset kvantum, send Deres bestilling idag! 

Universaforsterker i byggesetti 

A watt . kr. 29,90 

Batterieliminator 

3volt 100mA. . .. kr. 29,90 

3 stk. LP-plater pop, rock og disco. Amerikanske, 

topp kvalitet. kr. 29,90 

Tellemodul med 2-LED-siffer, teller fra 0 til 99 og 
starter deretter pi 0 igjen. Kan. f.eks. brukes til 
elektronisk rundeteller pi bilbane, telling av per- 
soner eller gjenstander ved I koble til infarod 

sender/mottager. kr. 29,90 

Av/Pl/Reset-bryter . kr. 6,00 

9V-batteriklips . kr. 6,00 

Universalforsterker pl3watt sinus som egner seg 
bra til f.eks. telefonforsterker, samtaleanlegg eller 
tilleggsforsterker. Forsyningsspenning 6 til -7 2 
Volt, passer for hoytalere pa 4-8 ohm. 

Frekvensgang: 20Hz til 20KHz. 

Ferdigbygget med koblingsskjema: . kr. 29,90 


□ JA, jeg onsker a abonnere pa Hobbydata! 

(Postgiro for betaling folger forste nr.) 


Navn: Adresse: 

Posted: 



Antall Beskrivelse 


Pris 


Porto/Eksp.gebyr: Ved forskuddsbet. kr. 10, ved oppkrav kr. 30 
Postgirokonto: 3000 304. Bankgirokonto: 3260.05.03242 
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The 


• Fully programmable high 
resolution (192x248 
pixels). 

• Video page is both memory 
and bit mapped. 

• Video page can be located 
anywhere in the RAM. 

• The number of video pages 
is limited only by your RAM 

size (each page occupies 
about 6.5K RAM) and 
pages can overlap. 

Instant inverse video. 

• Switching inverse video on and 
f gives flashing characters/numerals etc. 

> Video pages can be # Access to video page is 
superimposed by similar to plot and unplot 

software switching. commands in'BASIC. 

i pack comes in an elegant aluminium case, anodised black and 
styled to fit onto the back of the ZX81, allowing more add-ons (Memopak 
RAM, Sinclair printer, etc) to be connected without a further power supply. 

It contains a 2K EPROM monitor, holding a full range of graphics subroutines which 
can be called by the BASIC USR function or by machine code. 


ATA J y YNAMIKK 


blith nenOTECtt Add-Ons 


A complete range of ZX81 plug-in peripherals 


Centronics Interface & Software Drivers 
Digitising Tablet RS232 Interface 

★ — ★ — ★ ★ 


★ - ★ 


★ - ★ 


- ★ 


- ★ 



Jeg bestifler mot oppkrav. 


Priser m /M V A 


Ant Type 

. . . . H RG graphics 
....Memopak 64K 

_Tastatur, 47taster m /space tast 

__Kabinett til ZX81 & tastaturet 

1MYH E T ♦ 

ZX99 Automatisk tape kontroll for ZX81 

....Styrer 4 sp i 11 e r e og en R S 2 3 2 u t gang . No r s k manual 

_D at a - k a s s e 11 e r professional. C15 

.... C 30 


99 O, 

26 a, 


216, 


i a so, 

9,90 
1 5,90 


Su m 


(Tastaturet passer ogsa til ZX Spectrum) 


+ porto & o ppkrav 


Navn __ 

Adr / Postste d__ 

Underskrift __ 

Data Dynamikk 



2617 Jerstadmoen 


Bruk bestillingskortene i midten s§ slipper du £ klippe i bladet! 


























